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AGORA COM MAIS PÁGINAS! 














Os primeiros 
quatro jogos! 








AQUI COMEÇA A SUA AVENTURA 


Não consulte os nossos precos 
Consulte os preços dos outros anunciantes e depois ligue-nos. 
Cobrimos qualquer oferta. 


A melhor opção. À primeira distribuidora a lhe oferecer cartuchos e aparelhos 
usados com garantia, com preços até 70% do valor do mercado. 
Trabalhamos com todos equipamentos voltados para a área de vídeo game. 
Assessoria completa para montagem de sua locadora. 


FRANCHISING FANTASY 


Monte uma Fantasy Games em sua cidade, consulte-nos. 
Remetemos para todo o Brasil. 


Aceitamos 


Credicard Nacional Diners Sollo 
American Express Bradesco Ovrocard 


Rua Frei Caneca, 1.407 - 7º andar - Conj. 703 - (Esquina com Av. Paulista) 
São Paulo - SP - CEP: 013107 - Tel.: (011) 251.1287 
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casa, os ratos jogam 
videogame.” 


Game Genie para Sega, Mega-CD-Rom, 
joysticks incríveis, computação gráfica-no 
Mega Drive: enquanto o chefe tava na maior 
feira de produtos eletrônicos do mundo, em 
Las Vegas (EUA), cavando estas andas 
para vocês, a cambada de vagabundos 
aqui, da redação passou o tempo todo f 
jogando. “Arrrrghhhh! Cabeças) vão rolar! ES 
não tô falando de Golden Axé Il! Pelo menos (/ 
| gonseguiram acabar Quack Shot e Indiana +, 
“ones. Bom, com tantas novidades, resolvi 
aumentar o número de páginas da revista. 
Além de ser a melhor e a mais barata, > 
e a única revista que dá um pôster de 
graça, a SG está com oito páginas a mais! 
Até o mês que vem.. 


Po CHEFE 
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- mais gosta de =>. Estou go: ando muito dos cartazes, 
















“fazer é receber — - sipeica is, é isso aí. Mudar de - à 
Ape arde :s ecihal enquariio s se joga danifica « o. 


adesivo do 
s gente J 


tortur “a todos, não. pc E 


— qo Dr. Kissab, eu mesmo vou 


r elogiando a gente, ok? 


DN Becio, T. pa Ê 
- Hfiquira, MT ê 
a eco 


“Re: Essa nem precisou perguntar: 





responder: o sinal do video game 
“entra direto para o tubo da TV, não 
passa pelo seletor de canais, 
“portanto, não danifica. Continue 


mor DE LADO 


Rogério Martino . 


Tatuí,SP 








IR: QUE bom « E NiRSES ST 
ua sugestão está 


RES da foto. Aliás, nunca gosta 
de nada. B teu no fotógrafo, nos 
redatores, pi lotos etc. O que nos 
consola é fazer uma revistaça como. 
esta, todas os meses, pra vocês. eres 


= LÍNGUA. 


“fizesse edições « m o pôster de 
- Fantasia e outro de Toe Jam & Earl. 
A revista é o maior estouro 
principalmente porque fala nossa 
lingua, sem frescura. 
Leonardo Luiz Laps 


Blumenau, sc 

















— falamos nada. Tomara que ele se 
Gostaria Pres a galera « aí da SE teia — toque agora que sua carta está 


Aí, chefia, eu gostaria que vocês 









Duke e Toe Jam & Earl do Mega. 


Ea Sua redação é mesmo legal, pena Piada 


que o Chefe é vesgo e não sabe. 

Um. abraço. pro. pessoal da 

Redação e outro. pro Cheio; 
“babaca. e o 
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“Rubens Fisher. Júnior 
ltanhaém, SP. 










Os seus pedidos já est 


atendidos. Gostou de Toe Jam? Nós. 


empre | achamos aquele olhar do 
chefe um pouco estranho, mas não 


publicada e todo mundo ficou 


sabendo. Abração p! cê. 





EB THE ONLY ONE 

Oi, pessoal da SG. Eu acho esta 
revista um barato. Chefe: não 
cometa suicídio, nem se aposente, 











QUALIDADE FAZ DIFERENÇA 














Master 


game 
System Saia 
CASIO. GENEÉSIS)/AMAHA Super Famicom (Nintendo) “* 


DYNALF Eletrônica Indústria e Comércio Ltda. 


[6V5) DYmM ALF Rua Manoel Madruga, 60/62 - Freguesia do Ô - CEP 02960 - São Paulo - SP 


Tel: (011) 876-7839/876-4518 - Fax: (011) 876-9708 - CGC 55.204.374/0001-10 
* Marcas de terceiros é VENDAS NO ATACADO E SERVIÇO DE CONSULTA AO CONSUMIDOR. 





















Notícias do 
(lube do Chefe 





Sue 


ntão, tá ligado na ficha de 
inscrição que pintou na 
Supergame do mês passado? 
E aí? Respondeu e já enviou? 
Não? Se liga, rapaz! Mande a 
sua ficha (pode tirar xerox para 
a galera) o mais depressa que 
der é, Caso 0 Sem irmão meno: 
“tenha dado E 
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pois não terei revista legal pra ler. 
Mas, se alguém vier substituí-lo, 
pode preparar a demissão. 
Émerson de Mello 
Santo Anastácio, SP 


RdC: Pode ficar sossegado que sua 
leitura predileta val muitíssimo bem, 
obrigado. Quanto à substifuir-me, 
impossível. Já não se fazem feitores, 
digo, editores, como eu. 


E MUDOU PRA MELHOR 

A SG está demais, pagou todas. 

Gostaríamos de saber qual o jogo 

do cartaz da revista nº 3. Qual à 

razão de a seção “Por Dentro” ter 

mudado de nome? Congratulations. 
Sérgio e Antonio Vieira 

Registro, SP 


RdC: O jogo do cartaz é Gain 
Ground. A seção não apenas 
mudou de nome, como ficou 
imensamente melhor, não 
concordam? Vocês também são 
demais, irmãozinhos. 


E VIDEO SHOW 
Gostaria de saber: se eu mandar 
uma fita de vídeo VHS, vocês 
poderiam filmar a redação, o 
processo de produção dessa 
“super-revista”? 

Edson da Silva 

São Paulo, SP 


RdC: Gostaríamos muito de atender 
seu pedido. Poréin, não podemos 
nos arriscar. A fita pode se extraviar 
e cair em mãos erradas (tipo 
invejosas, mesmo). E o “ouro” todo 


- pode ficar com os bandidos. 


Superabraço. 


E POUCOS E BONS 

Ao Chete. Eu o entendo. Há pessoas 
superiores, como nós, que devem 
nda No fundo somos bons. Um 







abraço ao pessoal da melhor 
revista, a SG. 
Fábio Felippe Chamma lljonski 

São Paulo, SP 


RdC: Somos poucos, Fábio, mas 
valemos por todos, não? No fundo, 
bem lá no fundo, somos bons, sim, 
mas no raso somos ainda melhores. 
O pessoal tá mandando outro 
abração, tá? 


E BONAPARTE 





Cara equipe da SG. Gostaria de 
dizer que estou: adorando a HQ do 
Billie Joy e Cia. Agora que 
Napoleão está nela, não falta mais 
nada. Se precisarem de um piloto 
pra Mega, podem contar comigo. 
Digam para o Chefe parar de 
chatear. 

Rodrigo Tissi Ribeiro 

Vassouras, RJ 


Rdc: Eu, chato? Deve haver algum 
engano. Também sou fa de 
Napoleão, apesar da mania que 
ele tem de me imitar. Legal que 
você gosta do Billie Joy (mas você 
não imagina o trabalho que ele dá 
pra gente...) Quanto à pilotagem, 
nosso quadro tá pra lá de 
completo. Pena, né? 
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- Garotos e garotas, 
a Cobra aqui escondeu-se na 
mala do Chefe e veio parar 
nos bastidores do Consumer 
Electronics Show, E, podem crer, 
é simplesmente demais. Vem 
muita coisa quente por aí. 
Além de Game Genie para 
Mega Drive (veja Rola Lá Fora), 
teremos produtos à base de 
modem, que permitirão jogar 
os carts de um sistema com 
hardware de dutro.Se é que 
vai ter cart (de cartutho, 
lembram?) norfuturo. 


Embora a versdo'japonesa já 
esteja no mercado, a Sega [e [o] 


“ América não quis mostrar o 


CD-Rom ianque em Las Vegas. 
O lançamento oficial ficou 
para a feira de Chicago, em 
junho. Mas ninguém falava em 
outra coisa. Numa mesa 
redonda sobre o futuro de 16 
bits, que contou com a 
participação de-lendário Game 
Doctor da revista VG & CE, 
chegou-se à conclisão de que | 
o mercado americano está em 
compasso de espera enquanto 
não chega a supermáquina. 

, : 


Mas o futuro mesmo, digamos 
daqui a uns dez anos, vai ser 
outra coisa. Imaginem o video 
game por satélite, em que você 
e mais dez formam um time de 
futebol, cada um na própria 
casa e jogam por modem 
contra um outro time. Tudo na 
primeira pessoa com posições 
individuais (você pode jogar de 
centroavante, goleiro, etc.). Vai 
| ser animal. A conta do 
telefone, também. 












A Sega já está mostrando as 
primeiras imagens do jogo de 
Ayrton Senna. Trata-se de uma 
versão aperfeiçoada de Super 
Monaco GP, com pistas a mais, 
fotos digitalizadas e a voz do 
tricampeão. Resta torcer para 
o som ser feito no mesmo 
esquema de Joe Montana Il! 








FOR 


SEGA MEGA DRIVE 


Não é só no Japão que tem 
escola de videogame. Já 
funciona em São Paulo um 
curso de computação gráfica 
para quem se interessa por 
videogames. Chama-se Imagics. 
O telefone é (011) 815-4111, Só 
para maiores de 15 anos. 
























Vá até a segunda fase do lado 
da nave e pegue as Icarus 
Wings (asas). Pule para a 
primeira fase e dirija-se para o 
lado inferior esquerdo. Há uma 
ilha com um buraco. Pule no 
buraco e vá até a barraca e 
tome uma limonada. 


| 
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5 VIDAS 
EXTRAS 














Pause o jogo e direcione à 
direita, abaixo, à direita, 
abaixo, à esquerda, acima, à 
esquerda, acima, A, B Ce 
Start, Pronto: agora ficou tão 
fácil que até o chefe já está 
passando de fase. 








Gas ate E Pos 































ADVERTÊNCIA: qualquer Coloque Castle of Illusion do 
truque que envolva a Mickey. Quando aparecer a 


colocação ou retirada tela “Sega”, retire-o e coloque 
de cartuchos com a Streets of Rage, apertando Reset 


força ligada pode em seguida. Se você for 
danificar o seu console E ão até 
seriamente. Os riscos R : 

são por sua conta. 
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PASSWORDS 








Depois de muito jogar, nós aqui 
ç da SG entregamos de bandeja: 
AINTOWORN.. Fase 3-11QW14 EL;Fase4-2 
E O KWWKOSrases-1K2J)0 
Ck;fase6-250GZAL; Fase 


6-182YY2Y; Fase5-20W 
10C2;Fase7-2XXKSIS. 


PRESS START BUTTON 


TAITO 


& TAITO CORPORATION 1991 











Utilize estas passwords para 
jogar fases avançadas com 
Chicago Backhawks: 1º rouna: 
Ci1PTD6P51GCCCSVXN; 
2º round: CAWYK3202PC 
OYV49; Semitinal:C 11252 
SFHYMPTSYG; Final: C1 6 
7BGOJTW26RYCR. 


Na tela de apresentação, 
digite: Edwwina: esquerda, BC, 
C; Guano: acima, direita, AB; 
Bonapart: A, acima, C; Stump: 
AC, direita, C; Webra: AC, 
acima, direita; MC Fire: abaixo, 
C, direita; Sheba: BC, B, B; 
Weeszil: abaixo, direita, acima. 


Deixe as setas da parte 
superior da tela da mesma cor. 
Logo após, destrua os 
dinossauros que a circundam, 
assim como os bichos que 
vierem depois. Se você deixou 
as setas vermelhas, irá para Sky 


quando perder a bola. Se 
deixou azuis, irá pra Sea. Boa 
sorte. 


Sempre que você mandar a 
bola na caçapa, 
principalmente a do sorteio na 
primeira tela, aperte o botão B 
repetidamente. A bola retorna 
à caçapa quando sai, 
aumentando a sua chance de 
bônus. 





Escolha o Bo antes da luta e 
logo no seu início aperte 
qualquer botão enquanto 
direciona à esquerda inferior. 
Fique na frente do seu 
adversário, bloqueando o seu 
ataque e esperando o seu ki 
crescer até o máximo. 
Derrote-o então. 





Não se desesperem! Algumas 
dicas são chatinhas mesmo e 
demoram para entrar... 




















No Pólo Sul (South Pole), se 
você apertar o botão A em 
qualquer parte da tela, 
conseguirá voar mais alto, ou 
seja, a ave na qual você está 
grudado subirá na tela até 
desaparecer. 








Você pode jogar Musha com 
20 opções se apertar Start e 
pausar o jogo digitando a 
sequência: 3 vezes pra cima, 3 
vezes pra baixo, 3 vezes pra 
esquerda, 3 vezes pra direita, C, 
CB Ae Start. 


Para abrir as paredes que 
protegem o cilindro na sala A6, 
pule na 2º plataforma da 
direita, abaixe-se e comece a 
atirar. As paredes se abrirão, 
permitindo que você obtenha 
seu conteúdo. 


EE SEE EE 


Para obter uma cápsula de 
energia extra, vá para a sala 
A1 e mate o guarda. Deite-se e 
dispare contra a parede. Uma 
cápsula aparecerá e você vai 
obter mais 40 pontos de energia. 


























= direções: 4N e 6 O. Os números 





Vá para a cidade da floresta 
(EPPI), em Palma. Fale com o 
prefeito. Vá então para 
Camminet e dirija-se para o 
canto superior direito, onde há 
uma caverna. Nela siga estas 

















são quantidades de passos. E 
as letras, os pontos cardeais 
dentro do labirinto, 



















Certifique-se de que Miau está 
no mesmo nível de experiência 
42. Não o dé ao cientista, pois 
será assassinado. Faça-o usar a 
mágica da parede protetora. 
Ao perder o efelto, use-a de novo. 
Enquanto isso, vá atacando 
com os outros. No labirinto, 
siga: 3L,75,6E18,2E45. 


Para localizar a espada de 
Lacônia, vá para Sclon. Perto 
da cidade, use o hovercraft. 
Dirija-se para a direita do porto, 
continue até achar uma ilhota 
com uma torre no centro. Ali 
encontrará a espada guardada 
por um dragão vermelho. 


Para esquivar-se dos mísseis 
lançados pelos tanques na fase 
3, voe o máximo possível rente 
ao solo e espere até que ele 
faça a curva e fique atrás de 
você. Mova-se um pouco para 
frente. O míssil não conseguirá 
fazer o ângulo e colidirá com o 


solo. Não esqueça de destruir o | 
tanque. 


Existe uma arca do tesouro 
secreta na fase 1. Próximo à 
árvore dos abutres, vá 

para o parapeito de pedra, 
colocando-se depois da 
guilhotina. Pule então o mais 
alto e longe que puder. Uma 
arca secreta emergirá do solo. 


Na fase 2 você pode ganhar 
muitos pontos. Na segunda 
parte das pontes quebradiças, 
quebre a primeira e fique na 
parte restante da esquerda. 
Virão várias moscas de fogo, 
possibilitando que você ganhe 
muitos pontos. 





«.. Se UMA dica qualquer não 
funcionar na primeira, tente 
outras vezes. É assim mesmo. 


O CHEFE 




















TUNEIUBSPARTS SHOP Melhore o motor de seu carro 


SAVE 
e também os pneus, em | 


comprar o Nitro, também. 


eteitã, primeiro lugar. Assim você vai 
MELHOR 3 ê à) melhorar o seu desempenho | 
E | nas estradas, o que o ajudará | 
DESEMPENHO E h muito. Não se esqueça de | 


Pegue o robô piloto Hapsby e 
dirija-se ao ferro-velho de 
Bortevo. Entre nas várias casas, 
sempre usando o comando 
PARA ENCONTRAR à : “procure”. Numa das casas 

(o) HOVERCRAFT 1 4 você encontrará o hovercratt. 
Fale com o seu dono primeiro, 
depois o robô o consertará 
pra você. 









































Para destruir o Cérebro, o 
maior chefe de todos, atire 
com esta sequência por três 
vezes: 

1. Hidroondas 

2, Ultrasonie. 

3. Canhão PS4 

4. Raio Congelador 
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Quando estiver no porto, fique 
no canto esquerdo com o 
ninja verde. Espere-o atacar. 
Quando ele atacar por baixo, 
dé um pulo duplo atirando 
shurikens. Repita o procedimento 
de 15 a 20 vezes. 
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CARTUCHOS. OS MAIS RECENTES LANÇAMENTOS + ADAPTADORES 
PEÇA AGORA MESMO O NOSSO CATÁLOGO E VEIA NOSSOS PREÇOS ESPECIAIS PARA REVENDEDORES E LOCADORAS 
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX. ACEITAMOS SEU CARTÃO 


AY. ESPERANTINA, 803 - C.A.E. CARVALHO - FONE: (011) 944.2939 - SÃO PAULO 
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Alex N. C. de Souza 
Duque de Caxias/RJ 


Vera Lúcia C. dos Santos 
São Paulo/SP 


1º Prêmio: 


Meca Drive 
Carla Marinho Carvalho 


Jundiaí/SP 


Silvio Schmitz 


Vladimir Paulo Peterlini Toledo/PR 


Cr pndrdonara Campos Axcar Luciano Soares Bohnert 
residente Prudente; " 
2º Prêmio: aii Cr 
Game GEAR a Terezinha de C, O. Santana 
São Paulo Salvador/BA 
Wanderson Flávio da Cunha 
e ada 9%ao 18º Prêmio: Atesandro tamada 
mM im: 
3º Prêmio: Camiseta ALex KiDD 
MASTER SISTEM Gilberto do Carmo Fialho 


Rogério Fernandes P. S. Filho Rio de Janeiro/RJ 


Porto Alegre/RS 
André Simõese Ramos is 


Paulo Afonso/BA Clemilde F. de Olivei o 

ó a Guarulhos/SP e 19: ao 
4: ao 8º Prêmios: Renata Aranda Nascimento 28º Prêmio: 
CarTUCHOS Pouso Alegre/MG Camisera Sonic 


Isaura Castro Rocha 
Salvador/BA 


Cicero de Oliveira F. Moraes 
Fortaleza/CE 


Anderson Pereira Nazario 
Diadema/SP 
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28 SORTUDOS GANHARAM PRÊMIOS 
TEC Toy Nas PALAVRAS CRUZADAS 


Veja se você está entre eles! 


CONFIRA Aqui À SoLução DAS PALAVRAS CRUZADAS 


Foram mais de 20.000 cartas agitando nossa Redação durante o Concurso. 
Gente do país inteiro, de outros planetas... Valeu demais, galera! 





Ricardo André F. Peixoto 
Juiz de Fora/MG 


Douglas Marcelo D. Amaral 
Rio de Janeiro/RJ 


Clewton Carvalho de Oliveira 
Boa Vista/PR 


Fernando Di C. Hidalgo 
Rio de Janeiro/RJ 


Julio Cesar Bontorim Rates 
São Bernardo do Campo/SP 


Artur de Souza Veras 
Belém/PA 


Carlos Rogério Santos Vieira 
São José dos Campos/SP 


João Batista Lima Júnior 
Limeira/SP 


Fábio Kundrát Brasil 
Itapevi/SP 




































E ntrar nesta promoção é mais fácil 
do que descansar. Basta ir a 
qualquer loja da MESBLA, em todo o 
Brasil, e lá procurar o cartaz “Os 
Heróis da Tec Toy”. Nele, olhe bem 
em que lugar está a figura do Sonic. 
Marque esse lugar (o mesmo 
quadradinho) com um “x” no cartaz 
reproduzido no cupom da página 
ao lado. Mas atenção: 

a MESBLA só mostrará esse cartaz 
com o Sonic entre 27 de Janeiro e 
45 de fevereiro. Não vá se atrasar! 


A segunda parte da superpromoção 
também é uma vergonha de tão 





y Kidd 


fácil. Vá outra vez à MESBLA depois 
de 15 de fevereiro. Peça para ver 

o novo cartaz. Agora você tem de 
conferir em que quadradinho está o 
Alex Kidd. Indique o lugar exato do 
Alex Kidd no segundo desenho do 
cupom da página ao lado. Muito 
cuidado com o novo prazo: 

o cartaz do Alex Kidd só ficará 
exposto entre 17 e 29 de fevereiro. 


Marcou os dois “x” no cupom? 
Então é só preencher com nome e 
endereço e mandar pra Supergame, 
Seja rápido. Só valem cartas 
mandadas até 9 de março! 


VWS Nim 




















100 PRÊMIOS INCRÍVEIS! 


e 4 Mega Drive 
e 14 Master System 

* 3 Game Gear 

* 25 cartuchos Mega Drive 

* 25 cartuchos Master System 
e 25 cartuchos Game Gear 

* 20 minigames 
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REGULAMENTO (LEIA COM ATENÇÃO) 








4. A “Superpromoção Tec Toy- ticipante deve Ir até uma loja MES- São Paulo — "ONDE ESTÃO OS 
Nano suporpaniei Genia a BLA, ando: encontrará um cartaz HERÓIS?” 
qualquer pessoa no território na- com as Indicações corretas, na se- n 
cional, com exceção dos funcio- ção de Videogames. bed Por oro ale on cuia elo 
pros das e av Gee DON 8. O concurso é dividido em duas tas as reproduções em xerox, 
diretos. eiapas. Na primeira, oheróI SONIC 9, O sortelo será realizado por uma 
estará à mostra no período de comissão designada pela Nova 
2. Para participar basta preencher o 27.01.92 a 15.02.92. Na segunda, o Cultural Editorial Ltda. Os cupons 
cupom desta página, em le- herói ALEX KIDD estará à mostra no que não atenderem és condições 
tra de fôrma, com todos os dados período de 17.02.92 a 29.02.92. básicas serão Invalidados. 
solicitados $. Só poderão participar do sorteio 49, A entrega dos prêmios será feita 
3. Osortelo dos prêmios será feito en- os cupons postados até 09.03.92, na sede da Nova Cultural Editorial 
tre os participantes que responde- valendo como comprovante o ca- Lida., ou nos distribuldores da em- 
rem Sorretamente às duas rimbo do Correio. presa, para es ganhadores de fo- 
questões, indicando com um “x” 7. Os cupons deverão ser colocados ra de São Paulo. 
Suor ometo cos heróis SONIC; em um envelope e remetidos pa- 44. Serão distribuídos, no total, 100 prê- 
ç ra a Nova Cultural Editorial Ltda., mios, como especificado no alto 
| 4. Para obter a resposta certa, o par- Caixa Postal 9442 — CEP 01051, desta página. 








No cartaz da Mesbla, No cartaz da Mesbla, 


Nome: ossec osriisesscai 


Endereço: | 
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os nele!!! 









































MEE| 


Testamos de tudo quanto foi jeito e 

a maquininha é simplesmente infernal. 
[E Ui (o jo pao [ci Ta [o7o [o No [Moto] (=) 
surpreendente e recursos infinitos. 


aid IS ER 


T-aBoga. 





a breve história de jogos 

eletrônicos nenhuma 
máquina despertou tanto 
interesse, curiosidade e 
ansiedade quanto o Mega: 
CD-Rom da Sega”Horas antes 
de ser lançado; no dia 12 de 
dezembro de 1991, filas se 
formavam nas lojas japonesas 
para comprá-lo, Mesmo com um 
folfeforo Nao oo fjo No [o RATO t]U Mo [o fo [ÇA 
em poucas horas o primeiro lote 
fo fofo [o [o UN 
Valeu a espera? Valeu, O Mega 
CD-Rom (Rom=Read Only 
Memory/Memória somente para 
leitura), versão japonesá, é tudo 
que prometia ser. O som é 
estonteante. As imagens são 
melhores e maiores, sobretudo 
nas telas de apresentação e 
IT li(o (e [Lote [o NO Wc] [oo jfo No [PS] 


mHz, junto com dois — 
processadores MC 68000 (um é 
do Mega Drive), de 16 bits cada, 
garantem jogos ultra-rápidos 

e ágeis. 

| Nfo Toi pTo No [NNi(o [o No [Ho [UI MK fo [plo 
diante de uma nova e poderosa 
geração de hardware na área 
de videogames. Mais uma vez, 
[o BSI=To [o Nejo [ITR a(o Riccio (A 

Como funciona? 

fo ojbE so js =Ne [o1o o (o (o [oo [o VcTo/o] 
Drive através de uma placa de 








































a 








"igual! ao do:CD player) no 


mo [ogotipo do Mega CD. O logo 
iN(ojo [fo No cifo BíciTo Mojo) pafo MU nto] 


«menu (o [jo Ufo lciÃo| nautela; 


il iselb Bione CD-Rom com, o joystick 














metal e um parafuso e ligado 
ná TV normalmente, através do 
Mega Drive, Se não tiver 
nenhum CDG (Compact Disc. 
Game, é o. cartucho”, um, disco 


fo fofo If] fe No (o [fo (on [o nto [o jo (foicido] 


borboleta enlouquecida (veja 
fotos), justamente para mostrar o 
que esta:máquina animal é 
capaz:de fazer: lela-se 
“soralling:: e “rotation' como.no 
super:Nes, Aperte Start e um 


Coloque'um CDÊ no aparelho. e 


a 








para Iniciar o jogo..Aí é só jogar. 
Entre as'fases e na 
apresentação: do jogo, :você vai 


ver desenhos animados e até 


filmes — imagens atéragora 
impossíveis na tecnologia 
pré-CD de videogame, O jogo 
propriamente dito lembra um 
ótimo cart de Mega Drive, só 
que mais rápido e com 

imagens maiores às vezes, [o 
que se vê nos primeiros quatro 
io fo [o o Tafo to [o [o Mato BN (o [oo [o NAS) to] 
reportagem). 

E tome outras boas notícias. 
 fojo [o Soro [fo [| Ej(o Mo [o [noiiciaa No (UT) 
o software (os jogos, no caso) de 
CD-Rom devem melhorar muito, 
foi fefo (o (o o [Nic Mo cd o)coro (fo Tanto [o [o] (+ 
aprenderem a aproveitar a 

fojo ofo [oifo [o jo (Mo [1] (Mato Vo (o fo (o 
| Vifo [ER [No [UTo Ee [cricinTo Mo [5] 





ESPECIFICAÇÕES 


Processador MC 68000 
Veloc. Processamento 12,5 MHZ 
Canais de áudio 18 

Cores simultâneas 64 

Cores disponíveis s12 

Nº de bits 16 +46 
sprites 80 
Dimensão de sprites Ilimitado 


Tempo de acesso 


ao programa de 08 014º 





empresas já estão 
desenvolvendo jogos para o CD- 
Rom e já se sabe de titulos 
quentissimos como: Rad Mobile, 
Sonic 2, Power Drift e um jogo de 


O Mega CD-Rom da Sega, 
versão japonesa, não vai 
rodar jogos brasileiros 
e americanos!! 


golfe digitalizado. O lançamento 
do CD-Rom americano previsto 
fojo (o No Wiciiço No [8 6!) [o7o [o [o Mc] n)] 
junho de 1992 certamente trará 
grandes novidades na área de 
fofo fo V/[o Ee TT] o [o [o [o PEN To o foi) 
americanos não serão 
compatíveis com o CD-Rom 
japonês. A Sega val lançar 
quatro versões diferentes de CD- 
Rom incompatíveis entre sl; 
No [o jo [o = [o [o [oO aJTo [o BRUTO IS NÇO) 
da Ásia e Europa, Em outras 
palavras: embora o CD-Rom 
funcione com versões antigas 
do Mega Drive brasileiro e do 
Genesis americano, ele só roda 
jogos japoneses, A Tec Toy 
planeja lançar o CD-Rom 
brasileiro compatível com o 
sistema americano. 











Wolf Team japonesa 
(Renovation americana) 
fabricou o primeiro jogo de tiro 
. da versão CD-Rom. Saiu ao 
estilo de Hell Fire, só que bem - 
mais rápido, graças aos 12,5 hz 


de processamento do hardware. É 
z E 











e na geives Os ad 


Ee jon] ham Vi os É nã 
a 


[fo [o [oi o) (o No [UT NE fe] 
lumado om as outras 


at 
ses 
p “vem muito mais aí pela frente. 
NAS Ko) E E nante. são | fere 


di “contrgla o &ngul 


do, tiro de cada 

















CHOOSE YODADOOL 









PLAYER | PLAYER é 
A dm PREES 
He TRA 
E Hb um 


Bs 










EN fofo [o lo [Mo [of [o M/S] o Mo (odio 
icronet. Através dos recursos 
gráficos do CD-Rom, eles 
- conseguiram aumentar o 
*. tamanho dos heróis na tela. 
Neste jogo o seu andróide terá 
“que brigar por suas terras, 

* passando por vários chefes de 
* fase, adversários poderosíssimos, 
superafiados nas artes marciais 
Fo) jo)=igalcii(oro O o) fofo | fo Tinto Moto laj(o!| 
ainda com dois adversários que 
jogam simultaneamente (um 
Eli: contra o outro). Na disputa entre - 
fojsde [ojEAo [o Mícifrjo L/R MA o [o Ke [o |[o pio] 














você confrontar o mais forte 


“com o mais fraco. O aparelho 
«limilo o número de golpes do 
* mais forte. 





A grande vantagem do CD-Rom 


; "sobre 05 demais consoles é a 
+ pureza do som e a maior 


fo [o )l| o [o [o [Wc] [o/oi[o [o (o [Mo [Tn] 
de novos movimentos. Num jogo 
de luta, portanto, ele balanceia 
fo Ni jol foro No [oie [o Nícifio [HIS | 


y 
NUA 
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à MIT 


PLAYER Enemy 
SCORE SCORE 
DO0S800 [o 000004] 


POINT 


















































Chicote maluco 
ajuda o herói a sair de 
qualquer encrenca 

















É a continuação do | [efe [o oTo fo] 
Mega Drive “El Viento”, na versão 
LO! DENo) | RN ofo oNro [Wo 17-14] 1 TI £o Nato) 
estilo Indiana Jones. Ou seja, 
você vai ter que explorar 

[ololife [oNjo Eco NT ato io No) forotTi o] 
de um pergaminho mágico, 
muito bem “perdido”. [Nfe [old (o ifo [fo To No] o Tiro [oTU [of 
[oj(o) o) [Tanto EM To pl ÍT To [o O TS Ho [= 
fase perigosíssimos, e o grande 
Jojo (o jfo No [o Wife To foro [HT Ho] 

(pulo Vilantcinito [oio (o Mo [NTT) po po [foto [=N 
Este herói-réplica conta com 
uma arma que é um chicote 

















ses ERRERIS pa 











EVANS 
metálico que tem uma espécie Nome: peca CD-Rom 
de molejo. Ele será de extrema Console: ão: Ação 
[Ni jlIfo [e [o [Mo 1c7n Ito Jo [o Efe ici ato À e Média 
[Ko io jeto Too [-MFo InToro [o Dificuldade: 






Wolf Team 


enganchá-lo no teto e aumentar Fabricanie: 4 


iogadores: 
[o Ke TEife Infeito No [SITES [o | Nº de jog 
















[o [= No) ffo [=] pio (o | [ci a Mofo) po Ma To W/=) 
[lo Maloio No [Mo if<TidNTo A 

O jogo, que é um RPG, tem uma 
Lil ate BEjolafoito Noto Tnito fo o Ta Tate TIE 
e em japonês, Nem o nosso 
tradutor juramentado, entretanto, 
conseguiu compreendê-la. Mas 
fo RNTo 1) = [To [o [No [No life] 

[o [No |Ífo [o fo [HI Tn Mofo Tin To (=) nETo [o7o [o ot) 
fo [fo | [fofo Ato [o NC [ofo HT Wo | Tato fofo [o] 
já é bem melhor. 


pnowzao: Funky coma 
Bonda:que-e dá: metor 
pautetrenum: REG 
Mia oa facto Mi ia Dad Fado PARA 





perdem os seus instrumentos e a 
nissdo e enconirá-los. Pra 
MPR AO: voltarem pro:pais 





























il 



























































Zezinho e Luizinh 
vão ajudar. O que 
Você também que 
ajudar? Então venha 
esta vai ser a mais pé 
rigosa e atrapalhada expt 
dição de todos os tempo 


O Pato Donald acaba de descobrir 
um fantástico tesouro perdido 
e sabe que João Bafo de Onça 
está de tocaia com seu bando 
de malfeitores tentando en- 
contrar a chave da arca do 
tesouro antes dele. 

É melhor o João se pre- 
parar, porque para ficar 
mais rico que o Tio Pati- 
nhas, Donald vai en- 
frentar todos os peri- 
gos com ataques de 
desentupidores de pia. Quack! 
E embora ele nunca 
precise de ajuda 
(ha, ha, ha), seus 
sobrinhos Huguinho, 







SEGA 














OC LER ESTE ANÔNCO. q, 
































roteiro Reinaldo Moraes 


Quem viu o número 7 de SG sabe que 
o CHEFE entrou na historinha. 

O CHEFE trouxe K.SOFT de volta da 
ré-história. 

O CHEFE tirou BILLIE e seus STICKS da 
videodimensão. 


BIG BRÓ 
fehopa do 
herói, mas 
liga 
chips e 


BILIE (herói e 
líder daban- + 
da STICKS) 


[mascote 
do vilão) 


Vamos partir pru- 
ma “Caça aos 
corruptos”! 


CÊ é Quero mais participação; 
Que tal “Preserve NPri nessa historinha ! Com 


Meir 
o, as 
da direito a namorado ! 


brar que o 
herói aqui 
sou eu, pô ! 


Quem vai ler História em 
nhos com persona; 
O professor K. Soft lá lá m 
sul, fazendo o rescenseames 
Os pingúins. Já o dr. 


ens deh 


rias é 


polo 
nto 


Shi- 


mega... Cadê o 
Shimegão 2 





desenhos Emilio Damiani 


O CHEFE cortou a onda lúcifer do 
dr. SHIMEGA. 

(O CHEFE convocou os autores e... 
O CHEFE tomou conta da historinha ! 
O CHEFE é fó... ra de série ! 


PROFK.SOFT 
(cientista bon- 
zinho, coitado) 


[Jo eu feria uma grande 
"Caça ao Shimega. 




















Enquanto 
isso, no 
polo sul... 


Vou invadir a vossa praia, 
queridinhos. Com vocês, a 
POLUIÇÃO-QUE-POLUI ! 





q 
ae 
bale 


É uma baleia ? 


: 
- Não... é o velho 
Shimegão ! ilão é vilã ia 
mega promete bai á 
O QE Ru 
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DUCKBURG 


LO AE 


v aj cê ds 
! Ii ml os mp; 
pit 


YOU HUNT HE ABLE 10 
GONTINUE MUGH FURTHER 
HETHOUT, THE RIGHT 
TOOLS TO GLINE HIGH 











ii lj pita 





“DONALD, DON'T you 
|| KMOM THAT YOU MEEO 


A SPECIAL KEY TO GO 


| INTO THESE RUINS? |, 



























































































































































































































































fóspeciivamente. Com, ai parede 
Jeje ifo fo (oo foto [5 into ol cTo o (fio) 
[Neepter fo) (o (Dio | foi iro [Sinto ) 



























Luis Ui MLa o Riot) n fofo o Fio Neil o Fafe (o) 
plo if oro oicioro lo [=)FENN (STO jo ((=85]<) 
Jofoifo Nolllfo [fEo fio o jo |) (e [Moto So linjo jo] 
acerte. A melhor arma aqui é o 
fofo) fofo) fp BifeiTo [ojoto ) Brito Eifero [ni = 11h] 
| poupá-a para usar no final; 
|| Nesta faseidevemos usar à Portanto, aqui use o plunger. 
| Gálice de Rá para descongelar | Após derrotar o chete, o Viking 
a chave que devemos entregar! vai presenteá-lo com o green 
fo [o dh info Noto [fa No [NI NTo ISS Toto) fil nto] Plunger, que faz você voar 
seja aberta. [elfifo fofo [oo Boo fofo [1 












fofo lynÃo Ilchfoto ill sTo Nro jo lclájo E 











caminhe para a direita eiveja bfoliro ole lilo [ofiide)fo ST] oo [jo] 
lalo lícito No Ni ofo(o [Nro Sto [to [o No fo ço | [olcTe fo flo No fo [flo BN] Ta To HGV ITo [o [o [o 
icombater'o chefe de fase; fofo idolo (cifollchToto fícto to Mojo f:jjo | pj 1-4 





WP Se a distância entre |os. 
blocos for multo! grande, use um 
plunger e pule em cima dele 
fofelfo NcInfelolifo  iro o [Ei£o [poi o 





Depois do iglu, devemos 
derreter os blocos de gelo mais 
próximos da extrema direita da 
tela e descer, O diário viking 
[life IE Ti (Vo [o [o WI nfo TITO fo [o fo JH fo) [o 
[Lo EHTo EC] [olTe fo [o [SHFo |U fo Elo fo ojo!| 
Bifo(e [ol:fo fofo [ENO Toto EITo (o) fo E NTo 
sobrinhos e quer'o diário viking 
em troca deles. 










É uma; das fases imais 
[o1o)nnfoliforo [o [o io [o Neto [o MB N[c]To | 

fo o W/ cin noi )AMo o [lho fito | ho [ooo [Tato] 
de minério. e pular plataformas 
[isfeNísio [reto EM 
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4- DUCKBURG (Patópolis) 2 - MÉXICO 3 - DUCKBURG 4 - MÉXICO 5 - DUCKBURG 6 - TRANSILVÂNIA 
7- RAJAH 8 - EGITO 9 - SOUTH POLE (Pólo Sul) 10 - VIKING 41- SOUTH POLE 
12 - HIDEOUT (Gangue de João Bafo-de-Onça) 13 - ISLAND (Grande Ilha do Tesouro) 


sm 














Yellow Plunger (atiradores 
amarelos). Paralisam o inimigo 
temporariamente, permitindo 
passar sobre ele sem perder a 


- energia. 


Red Plunger (atiradores vermelhos). 
Fazem o mesmo que o yellow e 
também permitem, que escalemos 
paredes e encurtemos a distância 
em alguns saltos. 


Green Plunger (atiradores verdes). 
Repefem o que fazem os yellow e 
red e permitem, que se vá 
grudado nos animais. 
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S. 














































































































Key (chave). Permite entrar na. 


pirâmide do México. 


Sphink of Tear (Esfinge da 
no Egito. 


Viking Book (Livro viking). É a saida 


da Hideout para Island, 


Scepter of Ra (Cálice de Rá). 
Derrete o gelo que está em volta 


da chave viking. 
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= Lágrima). Abre q passagem 


ESTAS 
Sa 








































































































































































































Dia: Para putar'a última 
[o)fojjo [o jiiato Mito cio (010 FE DIO aTo jo] 
fo [enícÃTo Loto [| (o [fist nto Not ci apito No fo] 
plataforma e; atirar um plunger 
na parede e encurtar a 

(o [Eifo Infoifo No [olTo [ifol 


ahora! | 











Comece matando um dos 

Ii pto [oil :1o) fode [00 | pfoto No [UR HI fo No! 
extrema direita da tela. Fique 
embaixo da plataforma e 

fo [Ufo Info [ol]: To) foto [80 | pTofo To fofo [fc[015) À 
fo [olilfo o [UI uief o o [fo fio TE (io |U cio [of 
pule e atire, 

A melhor arma é popcorn. Não 
tendo a dita cuja, use o 
plunger. Para salr- desta use/o 
livro viking, 


Esta fase inão é difícil; mas você 
terá que esbanjar habilidade 
no joystick, 


BICA: Para passar pelas: 
armadilhas de folhas, acelere o 
[lolifo fo [lo(o) Nro Miojo) fo fo Nilo So 
direcionando sempre a direita; 





DIDA 2: Depois de passar pelas 
fo pato [o Il) lo filo [MA o) plo 5) 
folíciolkio [into ERE|U (o) [AE Too fo [4 








plungers na parede para 
encurtar a distância: Devemos 
tomar-muito. cuidado depois de. 
entrar. no castelo. 











NDA ojoiic Ro [olti(o [o fo to) 
morrem'com popcorm. 





Dior 2: Para encontrar o último, 
[oi nlcitcjhe [Wi fo Ki TÃo [> Nicla plo ido lalcTe [o | 
até-a segunda parede 

[nulo cio I[oto Bi ifofo dio Trato] 
extremidade superior esquerda 
[CRE fo Ne VIT (o | ão Bio [o Mato (ci fo To bl fo É 
um pi/unger e subir nele, repetindo 
fo Bro) olci£o fofo [o No if=Ho jo o jo 
Chegando no abismo, devemos: 
pular antes pra saber onde cair. 
Prestar muita atenção é a única 
[o |foto 





da SBindBian SE 


| tb bad dado DI 









DOD20DU 

















Nero 





JUST RPLAIH STONE 
FIGURIME OF A DUOK 
IOESS 1 Pr 








[5 


UU0600U 


OTHOXTO 








Ele:roda.a espada tres vezes 
antes-de erguê-la, Permaneça 
narplataforma superior central 
atraindo o chefe para a direita 
até que  ajespada seja erguida 
[No info (o JF Sto (o [o7o nico nc] 

[o (ctifo o (Hl-i/= Woo jo ll o jo [i ço) 
atingindo suas costas. 








Era d 


“DONALD! 17SHHIOE VO SEE VOU. 
MHERE'S MY PRESENTA 















Milhões de vidas 
serão poupadas 


Supergame pediu (nº 4) e 

a Galoob Toy atendeu: o 
lendário Game Genie será 
lançado para Mega Drive em 
junho deste ano no mercado 
norte-americano, A SG apurou, 
ainda, que a Camerica val 
fabricar o produto em Manaus 
para venda no Brasil. A data de 
lançamento no-mercado 
nacional não está definido. 
Com o Game Gentle, você 
simplesmente enlouquece seus 
cartuchos, reprogramando-os. É 
possível, por exemplo, dar mais 
poder aos heróis, correr mais 
rápido, pular mais alto, dar 
porradas mais letais, ganhar 
mais vidas - até vidas infinitas. 
Como se diz no anúncio. 
americano do produto: milhões 
de vidas serão poupadas. 
O Game Genie parece um 
cartucho e se encaixa no Mega 
Drive entre o console e o 
cartucho que você estiver. 
jogando. Vem acompanhado 
de um manual que explica 


como programar cada jogo da. 


maneira desejada. Você pode 
tornar seus cartuchos mais 
fáceis ou mais difíceis. Quando 





e e E EST EO RO E e 











for lançado nos States, 
funcionará com mais de 100 
jogos de Mega Drive. A versão 
para Nintendo foi o quinto 
brinquedo mais vendido nos EUA 
em termos de faturamento, em 
1991. A Nintendo combateu a 
invenção inicialmente, 
alegando que estragava seus 
jogos. perdeu na Suprema Corte 
dos EUA. A Sega, ao contrário, 
vem estimulando a fabricação 
de Game Genie para seus 
cartuchos. 


Efeitos Prejudique 
especiais seus amigos 
Vidas Ganhe mais 
infinitas energia 
Pule mais Escolha 
alto fases 


































































































JOYSTICKS TRANSADOS PARA MASTER 


Joystick tipo arcade que 
funciona se você é canhoto 
ou não, com botões dos 
dois lados. Vem equipado 
com turbo que regula — e 
luzes que indicam — a 
velocidade dos impulsos. 


Se você é daqueles surfistas 
que só usam roupas 
estampadas em cores 
fosforescentes, você vai gostar 
de pegar neste joystick. 
Disponível nas cores mais 
variadas. Equipado com turbo. 





“GAMES 










Joystick tipo direção para 
jogos de moto, carro e 
avião. Os botões de tiro são 
acionados pelos polegares, 
aumentando o realismo em 
jogos de combate aéreo. 
Vem equipado com turbo. 





E: | 


E APRENDE. 
NA ESCOLA 
Os japoneses resolveram | 
erecer treinamento. 

mall para quem quer 
trabalhar com videogames. | 
Já existem três escolas que | 
dão diplomas em Videogame | 
esign (desenho e criação 
jogos) e mais uma abrirá | 
breve. As escolas são 
antidas por empresas que 
zem games. Os alunos 
ndem desde inglês até 
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LUVAS 


ESPERTÍSSIMAS 


E abricadas pela 
Champion, as luvas pra 
videomaníacos são a 
sensação da temporada. 
Feitas em pelica preta super- 
delicada (verdadeiros “tapas 
de luvas de pelica”), tecido 
aderente sintético (nas cores 
rosa, verde, amarelo e laranja- 
neon) e fecho em velcro com 
o logo da Sega, ou com 
Spiderman, Batman, Superman 
e outros heróis dos games. 

O couro é mais aderente que 
a pele dos dedos, o controle 
não escapa facilmente, Você 
acaba fazendo menos força e 
evita que o suor das mãos 
oxide os contatos do joystick. 
Por isso, é de colher pra quem 
joga + de 10 horas por dia. 
Tamanhos: xLM 6x6. 









EGADRIVE 


BEST SELECTION“ 



























































ou voar. É um cart 


fofo RS =, 
for ANTo gs 


os origir 


























































































































a, quand oa 
Em o carrinha 


sua equip 


do estrago. 


Nome: Sd no rana Prix ou 
ega oralima 

















adinfototar=foig via TiTo Tao] 


Não tenha piedade. 
Destrua quem destruiu sua vida. 









á muitos-anos atrás, numa: 

noite de lua cheia, uma 
criança foi rrubada enquanto 
os pais dormiamisSeus raptores 
a levaram para o templo 
Necrópolis e a deram para o 
sacerdote guerreiro da BESTA. 
[ido To No Mol ifo [afeto N1[M ilolato RU Ta 0) 
projeto; transformá-la numa 














[oi do jiTI fo No [51 (o foto Nro [KToTo Tra fTT ao | 
[o [o ||| [o [o [o [NEN |fo Info [No foro [jd 
Hipnotizando-a, ele destruiu o 
fofo Fio (o [oo [MATO antena fo fo o) 
transformou no Guerreiro: 
Mensageiro da Besta. 

O jogo é muito legal, os 
Fofo | [foto d jo [o No) pTofo7o [ii co] 
música agradável. Ele em si é 











fácil, o que é difícil são os 
mestres de fase, quando é 
preciso muita energia. Tipo de 
jogo que é bom memorizar: 
bem.pra-não cair duas vezes 
na mesma armadilha. Perde-se 
energia encostando nos 

a lllte [e MSM e fala le RI=N olcTo To fofo [o] 
um frasco amarelo. 






























































[To [nfejo [o 


pela Ballist 





FICHA TÉCNICA 


Nome: Double Dragon 
Console: Mega Drive 
Fabricante: Ballistic/Sega 
Classificação: Luta 
Dificuldade: Média 

Nº de jogadores: 1 












































“Rápido e Rasteiro 


Esquente a pick-up e jogue os 
adversários pra fora da estrada. 


ogo-muito conhecido dos 

Arcades, originalmente 
feito por uma fábrica 
Ifot=Tufeifo [o [o [o o fo acho Ro) 
Konami. Vem dgora pelo 
Sistema Sega, prá Mega Drive, 
foii(o M=EÃ£o [o :fo [IN TTo 

RicIUo (o [plo [Mojo [fo | (o MN o TT) 

fofo fo [BIB fofo [o [Noto aj (o No) 











computador ou contra outro 
fo (o VicTE io [d[o 

A fo (o Ra No [WTI ato No jFi(o NM oj(o Nilo) 
fo [No fojfo [cTniio [o [o Dio) fo [o o) STO) 
bn (oj(o Mo [MN ço fo [o | NT o RVio [ot 
Ee || (o No] fito [ojT [o Nc/o 1a po fo [Ufo 
sobe montanhas, salta de 
rampas, escapa de terrenos 
com erosão ou com a terra 
Feio RR fofo No [NI cig o 


Já viu, né? Tem que ser 
fissurado em rally, enduro, Paris- 
Dakar. Espírito de aventura, 
joystick afiado e olho 
espertissimo. Pra quem gosta 
deste tipo de cartucho, é 
diversão sem erro. É o tipo de 
fofo [o Nro TITS MI j=1e | (o No 
gamemaniacos com poeira, 
suor e lágrimas. 


FICHA TÉCNICA 


Nome: Super off Road 
Console: Mega Drive 


Fabricante: Ballistic/Sega 
Classificaçã: ireção 
Dificuldade: 

Nº de jogadores: 1 ou 2 

































































Enverede nesta aventura arrepiante 
Siga as dicas da equipe SG 
E encontre o Santo Graal. 


Primeira Fase blocos de concreto fique Ha f 

abaixado para acertar o | | 
inimigo com chicote. Ao 
avistar a cruz, passe por ela 
caminhando para a extrema 
esquerda. É o único modo de 
apanhá-la, e também de 
pegar a ampulheta. 





É moleza. Aqui você só vai 
precisar de um pouco de 
habilidade, a prova é contra 
o relógio. 


Nesta fase você deverá 
caminhar à direita, subir na 
plataforma depois do 
segundo cipó e tomar 
cuidado com o teto para 
não perder energia. Nos 


Dica: 
não encoste em nada para 
não perder a vida. 































Terceira Fase 


SEoRE 
essosa 










Para que o tempo não 
acabe, você deve 
permanecer pulando, sempre 
que possivel. Desça pelo 
primeiro cipó e Suba pelo 
segundo, tomando cuidado 
com o rato. Vá então para a 
esquerda e desça pelo cipó, seonE 


sossso 


PEPEREREÇERI 









Para começar esta fase, vá 
para a esquerda e suba a 
escada, senão você perde a 
vida. Pegue o chicote e dê 
uma chicotada na bolha 
branca. Para atravessar a 
plataforma, calcule bem a 
distância dos pulos. 
Qualquer erro pode ser fatal. 





prestando atenção para não 
descer demais e cair na 





Quinta Fase 


MEEM 
esauos 





A prioridade agora é 
descolar o diário, que está 
no alto do dirigível. A 
ampulheta val estar no seu 
caminho e é necessário 
pegá-la. 





Utilize os quadrados-do piso 
como referência para os 
seus saltos. Tome cuidado, se 
você estiver muito perito da 
extremidade o botão de pulo 
pode travar. 


Cuidado com.as serras, 
também são fatais. 

Outra dica: o nome: do deus 
é IEHOVA, você deve pular 
na ordem: das letras, pra não 
dançar: 





depois de pegar o diário e a 
ampulheta, devemos descer 
dois andares é também 
devemos descer todas as 
escadas que estiverem à 
direita. A saída é pelo avião 
da frente. 








SEORE Hrsu 
e1ez5o esses 


Agjui, mais uma prova de 
habilidade contra o tempo. 
Nosso objetivo é pegar o 
súlice no fim da fase. 








































































Gostaria de saber se os jogos 
de Master, Sonic.e Asterix, já 
estão sendo vendidos no Brasil? 
Onde-é possível. encontrá-los. | 
Antonio de Oliveira 

“São Paulo, SP: 


| R: O jogo Asterix pra Master, 
Infelizmente, ainda não foi 
lançado no Brasil. O Sonic pra . 
Master Já está disponível, 

desde Janeiro, nas boas 

casas do ramo. 3 


e 
+ ] 


Estou como jogo Phantasy Star 
na minha casa e não encontro 
estes Itens: landrover, hovercraft, 
EA espada laconiana; escudo 
“Iaconiano, manto de Frad, a 


ESA Medusa, a.bússola. y 
a, Luiz Claúdio Pires 
gos São Paulo, SP 


R: Preste bem atenção que 
nós sempre publicamos 
umas dicas dests jogo em 
Supertáticas. Neste número, 

























nós Indicamos ende está o 
hovercraft. n 


SUPER MÔNAS 


4 
Sia 
y a Gostaria de saber quando 
sairá o jogo Super Mônaco GP. 


Il. Gostaria que vocês 
publicassem algumas 
estratégias do jogo Super. 


de parabenizá-los pelos 
sucesso da SG, ÉS 
Fabiano Henrique Crispim : 
Tatui, SP 


É RO Jogo Super Mônaco GP Il 
é o nome que inventaram” 3 
para um Jogo de gráficos bem - 
ruinzinhos, chamado Fastest 1, 


Dr. Kissab, vou logo ao assunto.” 


Mônaco GP e gostaria também - 











O universo dos 
: games SAS 
não tem mistérios « 
pra esse Dr. que 
- tudo sabe. 
» Perguntem, que 
“ele sabe mesmo. 


Mas continuam os boatos de 
que Super Mônaco GP, o 
verdadeiro, será lançado para 
CD-Rom. 


Na revista nº 4; na seção de 
Supertáticas (que são super 
mesmo), vocês deram uma 
dica pra ganhar 200 000 


«- pontos por-chefe, no jogo: 


Shadow Dancer. Numa outra 
revista o mesmo jogo se: 
chamava The Secret of Shinobi. 
Qual dos dois titulos está certo? 
“Heitor Honda Federico - 
Fr aÉ À « Cotia, SP 


ta, Heitor. O. 
caso é o seguinte: o jogo hos 
States se chama Shadow. 
Dancer, mas a Tec Toy lançou . 
aqui com o nome de The 

ret of Shinobi para dar. 
continuldade à série. 


“ “a Tec Toy não planeja lançar o 


“não está pensando em lançar 


“explodiriam, o que restringe o 
Mas não desanime, o CD-Rom 











a 
II AS pa 
ASAS A dl rp 


A minha dúvida é: Mega Drive. 
estraga o televisor? 

Fabio Benevides Furado 
São Bernardo do Campo, SP 


















R: Nenhum video game 
estraga o televisor. É lógico 
que se você joga 12 horas por: 
dia, o tubo da sua TV val se 
desgastar mais rapidamente 
que'o de seus amigos que só 
a utilizam pra ver novela. 


Eu queria saber-se os jogos do 
PC Engime serão compatíveis 
com o Mega CD-Rom. Quando 
ele chegará ao Brasil? 
Cláudio Vitor Mariano Vaz 
Santos, SP 


R: Apesar dos dois consoles 
usarem disco laser, eles não . 
são compatíveis. O preço do 
CD-Rom é de aproximadamente 
US 350.a 450, no Japão. A Tec 
Toy prevê o lançamento do 
CD-Rom nacional para Agosto 
de 92, sem previsão de preço. 


Caro Dr: Sou usuário de um 
Mega Drive e queria saber se 


moden para que duas pessoas 
possam jogar por telefone. 
Luciano Moura Valadão - à 
Eu Monte Carmelo, MG 
R:Acreditamos que a Tec Toy 


o moden tão cedo. Mesmo 
porque, as contas telefônicas 


número de vendas do produto. : 


vem ai. 
























[o |nfo [Wo Infoto Tan] ai (o Mofo (fo No) 
Master System, neste jogo 
fo [HM aJUli (o Ko [o7o [o MSM Tao) dani) 
[o [oiijo || fo EN AV Mofo If NNTo [o fo já [EN] 
vivas, os gráficos nítidos e o som 
muito bom. 
Existia um lugar tranquilo e 
[olaf=][o Mo [VITo [o No) fo | fo (o [o HÃO fo] 
Sombria”. Por azar, este lugar foi 
fofo [dl nTo KM nfo [oi:Mo [Mol ifo  UlÇo |] 



































OS TÍTULOS NACIONAIS MAIS 
BADALADOS DA TEMPORADA 


o pau tá comendo feio 





TO reerereamansas 
28 em em 





sinistras, como “M" e seus 
EEjo) [o [o [o [o No [Ta aT Toi (AD Wo jo [á Í io [o A 
e sem motivo aparente, várias 
[olcRNjojo EM otojnalcioio [fo [pp] EU igaliá 
sem deixar sinal. 

Alguém tinha que tomar uma 
atitude. Um alto membro da 
Pao(o [o [1a jo No [do [fofo Po) 
experiente Sargento Brody, não 
EM oo njfo finTo N/o Mofo jp No [o [8 [cI[o] 


As ruas estão infestadas de ; 
soldados completamente enlouquecidos e Er 


* ow 


N 
situação. Achando que alguma: 
coisa devia ser feita, armou-se e 
partiu para umo"investida 
solitária contra “M” e seus 
Fo) [o [o [o [0H 


O destemido homem da lei, 
infelizmente, não conseguiu 
derrotar “M” e morreu em 
combate. 

Essas atitudes, geralmente 




































































GS prarenmmmaanasaaed 








deixam raizes e frutificam. Para 
vingar a morte de seu colega 
da Academia, apafece o ; 
detetive Gray. Agora as chances” 
de sucesso são maiores. j 
O parceiro de Brody possui um 
trunfo: você nos cofitroles! 
Neste jogo quem quer das 
terá. Procure obter informações 
de cada chefe inimigo àntes de 
derrotá-lo. No final, uma surpresa: 
um robô gigante vai enfrentar 
você. O cartuchótem uma 
quantidade enorme de itens 
especiais que podem conceder 
força, novas armas, maior 
velocidade e até invencibilidade. 
Vá aperfeiçoando a sua técnica 
de chutar enquanto salta pra 
































usar nos combates corpo a 
corpo. E preste atenção nos 
espaços entre as plataformas, 
são bem maiores do que 

fojo [f=1o/=) 1) BEN o [o Manto | fo [UM o fo ny o) 
itens de revólver ou rifles, eles 
são muito importantes nas lutas 
com os líderes de etapa. 








OS TÍTULOS NACIONAIS MAIS 
BADALADOS DA TEMPORADA 


esde que foi lançado nos | EOOTB a [2 [7] 


EUA este jogo virou 
coqueluche. 
O ponto alto é a voz digitalizada 
[o [oNo | (o jo ffo UN o TH Y fo foi ro Tato No [EIN (o 2 7 Não se perde nenhuma [o [ofo [0] 
fo alo [dfo [oo fofo [Ú](o Taj [ SM fo fo [o To Mofo fo) - durante o jogo. Mesmo sem 
ISA /o/>/=M-Hj(o No Ji=/o jo Tio o [oo] - Ê conhecer muito bem o futebol 
[oloNjo [o MEM In alo elfo jato Taj) / - [o Inalcli(oxo Ia [o NAV/o fo7= No fofo [MW TaToto [o fá 
participar de um Campeonato | À [cNjiSMolo [g Fel Tonto NnaTo [fo] A [NTo [o fo] 
de Futebol Americano ao lado * [o [clalale [o [o M ato [fo fo foi ro TA 


1M 





ER EITAS 7 FICHA TÉCNICA | 


Nome: Joe Montana 
Football Il 
Console: Mega Drive 
Classificação: Esporte 
Dificuldade: Embolado 
Nº de jogadores: 1 ou 2 





[o [o Mall ato) gr (o fo [UTI (oo [Mo o [o Hoi 
tempos. Ele o ajudará a escolher 
o seu time. 

A tela sempre mostra 1/3 do 

fejo [nn] o Jo Moto a piifo (o [o E Modo [=j(o | af=1] 
[o [o Ns nto Vila feia fode [o SH fofo [o o [o] (= 


























TNTEERCTIVE VIDEO ENTERTAINMENT 








E 





N enhuma expedição está se 
fo [Ini [UI (o afo [o No Tc] [oO [or=To |nfo) 
PAIS [aLiLe/o NO pato Noite [UTI nTo WI! po ES 
[:fo [fo [E do ER o TVI Iago o [TT] 
atague surpresa feito por uma 
folifo iii (o No [=Mofofo [-T (= 

[plo fel(cio [ifo |ViSIE Mo Tato Tato [o fo MV [ci fo] 
O jovem Almirante Mikan partirá 


ONAMOS ACONCORRÊNCIA. ix | 





Av. Vautier, 564/572/580 - CEP 03032 - Pari - São Paulo - Fone (011) 228-3288 - Fax: 229-5223 ATACADISTA LTDA. 





bmarine Attack 


Embarque nesta! aventura 

Ef ojo [o [To jifoto MSN |[U To [Mo Bl nTo (o de] 
fofo Aa [oN [UT ajo [o No [o Manto 

O jogo tem uma grande 

[Y/e | il=Jo [o [o [No [-MoTcinTo jnfo HM nTo [o To) 
submarinos como aéreos 

e de superficie. 





[o ofo) io [o No [o MI No [UTI] 

EU ojinte [ifato Ro (Ma aTUli(o EVicIfofoiTo fofo [7 
Para pôr fim nesta situação, o 
corajoso Almirante precisa da 
[ofolfo [ofoi fo [070 [o No [No | [o JU] in TU io) 
Lofo ra Male Moto ii(o)[) 

AW ofojfo || pfo Esicico No |] iTo7] REV [ci fo Mao (o) 
[ohj(o Bjo Mo Mo fc] fo [o To [o Ma nTUT) (o A 








produto o 
você estará recebendo um 
belo souvenir. 





Faça seu pedido por carta 


ou telefone que despachamos sa 
para todo o Brasil. 17/7/1// À 


COMÉRCIO ! 






































OS TÍTULOS NACIONAIS MAIS 
BADALADOS DA TEMPORADA 











Os encontros com os chefes são memoráveis: 
armadilhas e inimigos saindo de tudo quanto é: lado 


ste lançamento promete ser 

EJUTe/ Fito No [of fo Tal ifo [oO Na nTTTaTo [o) 
Shinobi, de lutas marciais, já é 
bastante conhecido e promete 
fonlUli io o fofo fo Nic HTo [VISTE To fo 
Neste cartucho, Cyber Zeed está 
[e [8W/0]| [o [MO BViITo [o No [UT Taio JT] 
destruir o mundo está roubando 








PENTA 




















ES ; 
o o 


plutônio com as mesmas 
intenções de sempre. 

A única esperança está 

fo [5] o [of ifo fo [o Ni fo Mister ia To Mol=ritojo | 
fo Tc Ko [cid (o) fo [UNO o [=| do [pfolMo jro 5 
— Joe Musashi, 'o guerreiro 

[o [ic] ni (o io [o To [oT=To [o fo No [o] 
magia ninja. 

















O cartucho tem uma das 
melhores;trilhesi sonoras (o [0 (5) 
você-jáouviu, Cores orientais, 
fo lo fofo Mi pTo [c] [oC MSM o jo Infojo fo [o [fo] 
japonesa. 

Saiba comô'se movem os 
inimigos para derrotá-los 
facilmente, Aprenda [o DIS No Jojo lho |] 
e pular, há ocasiões nas quais 
isto é tudo o'Que você pode 

[(o [1] oi (o E oiioTo jojo [IST to MN [o [o] 
[Ho |U cfoto Mofo o jp foi fo [oro co [=] 
fofo [o [o No] n [ci (Hc) [TN To fo Ni nTo [fofo fo [oi 
falo MInifojfo No [Mole To [oNcifo fofo | 














Castarde Neto 
Cabreúva, SP 
ALF (Master) 


Para conseguir todos os itens 
do jogo, vá para a cozinha e 
capture primeiro o salame e, 
depois, o gdto. Vá para o 
quarto das crianças, aperte 
pausa e dê os comandos pa- 
ra cima, esquerda, 1 e 2simul- 
taneamente. 


Marcelo Vieira 
Uruguaiana, RS 
ASTRO WARRIOR (Master) 


Quando aparecer na tela 
“Galaxy Zone', “Asteroid Zone” 
ou “Nebula Zone”, pressione 
rápida e alternadamente os 
botões 1 e 2. Com isso você 
começará o jogo com mais 
duas naves vermelhas de 
apoio. A dica só funciona se 
efetuada com precisão. 


Antonio José A. B. Porto 
Santos, SP 
CAPTAIN SILVER (Master) 


Quando você acabar o jogo, 
selecione o continue (para ci- 


A galera radicalizou 
durante as férias. 
O resultado tá aí. 

Confira e também 
mande o-seu. 


Junte quatro poções roxas, 
use-as e passará de fase. 
Combinação de poções: ver- 
melho — aumenta o nº de 
Hits; azul — aumenta a ener- 
gia; amarelo — mata o inimi- 
go da tela; vermelho + 
amarelo — espada de fogo; 
vermelho + roxo — vida extra; 
roxo + amarelo — espada de 
fogo; azul + vermelho — in- 


* vencibilidade temporária; 


azul + roxo — invencibilidade 
temporária. 





ma e aperte o botões 1 e 2 
juntos). O jogo recomeçará 
do início da fase em que pa- 
rou. Obs.: O continue só fun- 
ciona 3 vezes. 


Fabrizio, 
Rafael e Frederico 
Goiânia, GO 
DECAPAITACK (Mega) 


Durante o jogo, se os seus co- 
raçõezinhos estiverem vazios, 
e se você achar uma vara de: 
impulso, pule nela e tente 
sentar na vara. Os corações 
vão se enchendo aos poucos 
novamente. Um sinal disso é 


“que a vara vai ficando 


Felipe Torres Rabêlo 
Juiz de Fora, MG 
FANTASIA (Mega) 


Para conseguir até nove vi- 
das, nove energias e muitas 
magias, faça o seguinte: no 
Mundo das Águas, 2º fase, en- 
tre no baú para voltar uma 
parte da fase. Retorne um 
pouco mais e vá subindo até 
achar uma nota musical, ga- 
nhando vida e energia. Repi- 
ta a operação até conseguir 
nove vidas e nove energias. 
Com isto você conseguirá 
muitas magias pelo caminho. 
Se quiser continuar a opera- 
ção, você conseguirá quan- 
tas magias desejar. 



















































































Compare e relaxe. 
Crie coragem, meu. 
Mande a sua 
fofo ja ivLo [o1o [of cTo [Elfo [o o) 
numa foto de tela e 
figure no nosso 
[nojo |[U] pa 


After Burner 2 

Air Diver. 
Batman 
Gaiares.. 
Ghouls & Ghosts 
Last Battle . 
Moonwalker . 


The Revenge of Shinobi 
Shadow Dancer. 
Strider ..m 

Thunder Force 


After Burner 2.. 

Castle of Illusion 
Fantasia .... 

Ghouls & Ghosts 
Golden Axe. 

Last Battle 
Moonwalker 

Phelios 

The Revenge of Shinobi. 
Shapes and Columns. 
Sonic 


RECORDES SÚPERGAME 


Sérgio Ab) 
reu tim 
Campinas, sp ERes 


cs Usion 
silo 9! 
as see ee a Ferreiro 


caio MOO pel e “pe 


MASTER 


After Burner 

Altered Bea: 

Black Belt... 

Double Drago! 

Moonwalker . 

The Ninja... 

Pro Wrestling 

Rampage .. É 
Rastan 31.139.300 
Riype . 1.428.500 
Shinobi . 4.165.750 
Space Harrier 3D 


After Burner. 
Black Belt 
Double Dragon. 
Moonwalker 
Rastan 

RIype 

Shinobi. 

Space Hi 

Super Monaco G 
Vigilante... 
Wonder Boy 
Zillion 2... 













ANUNCIEM AQUI. 
JA ESTA PAGO. 


Depositem as suas esperanças na 
lojinha do Chefe, Não dá outra. 
Anunciou, vendeu, comprou ou 
trocou. É no ato. Sem despesas ou 
burocracia. Escreva aquela 
cartinha caprichada e mande 


para: 


E sem desembolsar nada, no 
duro, Quem paga a conta são as 
locadoras, que vão entrar com 
seus anúncios. Uma mão lava a 
outra e eu agrado a gregos e 
troianos. Anunciem aqui. O Chefe 


garante. 


% de x XML 


* Os seguintes cartuchos 
para Mega Drive: Pit Fighter, 
Spiderman, After Burner 2, 
Altered Beast, E-Swat, Sword 
of Sodan. Tratar com Adri- 
ano Carneiro Rodrigues. R. 
Osvaldo Gonçalves, 233. 
São João da Boa Vista, SP. 
CEP 43870. Ou pelo fone: 
(0196) 22 3466 R. 236. 


x Master System e uma fi- 
ta. Ligar para (021) 234 0743, 
falar com Márcio. 


x Estou vendendo meu 
Master System com duas fi- 
tas. Tratar com Marcos, fo- 





incrível? 


ne: (0195) 833 9632. 


» Atari Dactar com 22 jo- 
gos e dois controles. Tudo 
por ótimo preço. Tratar com 
Tiago Peixoto Azevedo. R. 
Eng. Zoroastro Torres, 325/901. 
Belo Horizonte, MG. CEP 
30350. Ou pelo telefone: 
(031) 342 1609. 


* Master System com pisto- 
la Light Phaser e três cartu- 
chos quentíssimos. Bom 
preço. Tratar com Rone Luiz 
Porto Fernandes. Qd. “OS” 
conj. “O” casa 37. Sobradi- 
nho, DF. CEP 73000. Ou pelo 
fone: (061) 591 4335. 


Quer trocar de console, vender 
seu joystick, comprar um cartucho 
Aaui tem de tudo. 


» Atari 2600 com dois co- 
mandos e 20 jogos, novinho 
em folha. Tratar com Mar- 
cos Maciel Sgorla. R. Gui- 
lherme Mantese, 605. 
Guaporé, RS. CEP 99200. Ou 
pelo telefone: (054) 243 1129. 


* Master System seminovo. 
com pistola e duas fitas 
(Wanted e Alex Kidd in Shi- 
nobi World), tudo com ma- 
nual de instruções. Falar 
com Marcos pelo telefone: 
(092) 238 7477. Ou escreva 
para R. Soure, 4 conj. Dino- 
rah. Manaus, AM. CEP 
69040. 


* Atari 2600, um controle e 



















26 jogos distribuídos em oi- 
to fitas. Tratar com Jaime 
Mariz de Faria Neto. R. Prof. 
Paulo Pinheiro Galvão, 
2979. Natal, RN. CEP 59075. 
Ou pelo fone: (084) 231 3363. 


x Master com pistola, ócu- 
los 3D e uma fita. Tratar com 
Nuno. R. Jean de la Huerta, 
345 ap. 24. São Paulo, SP. 
CEP 04163. Ou pelo fone: 
(014) 947 3632. 


x Master System, pistola, 
dois jogos (Thunder Blade e 
Battle Out Run), tudo novo. 
Tratar com Danielle ou 
Suely. R. Gavião Peixoto, 
298/404. Niterói, RJ. CEP 








































































24230. Ou pelo fone: (021) 
710 3730. 


x Master na caixa com 
pistola Rapid Fire e seis fitas. 
judo em ótimo estado e 
com folheto explicativo. Fa- 
lar com Lissandro, à tarde 
ou à noite, pelo fone: (0162) 
32 2963, Av. Maj. Dario A. de 
Carvalho, 1355. Araraquara, 
SP. CEP 14800. 


x Atari novo; modelo 2600, 
com oito cartuchos. Tam- 
bém encaro uma troca 
com um Top Game. Tratar 
com João Guedes Filho. Tr. 
Pedro Friggi, 60. São José 
dos Campos, SP. CEP 12223. 
Ou pelo fone: (0123) 29 1776. 


x Master System com Ra- 
pid Fire, óculos 3D, pistola 
Light Phaser, 12 cartuchos 
(Gangster Town, Choplifter, 
Moonwalker, Rambo 3, Alte- 
red Beast, Zillion 2, Black 
Belt, Wonder Boy, Ghostbus- 
ters, Double Dragon, Missile 
Defense, After Burner). Tudo 
em ótimo estado de conser- 


vação, na caixa e com ma- 
nual de instruções. Cartas 
para José Agnaldo de San- 
tana. R. José Carlos Hefíner, 
403-B. São Paulo, SP. CEP 
04842. 


x Phanton System, conser- 
vado, com um adaptador e 
42 cartuchos, incluindo The 
Simpsons, Battletoads, Tur- 
tles 2. Falar com Gustavo, fo- 
ne: (011) 215 6559. 


x Pistola Light Phaser e fi- 
tas de Master, como Fute- 
bol, Basquete, World Grand 
Prix, Super Tennis, Double 
Dragon, Wonder Boy, Shino- 
bi, Gangster Town, Alex 
Kidd Miracle World e Volley. 
Tudo em perfeito estado 
com caixas e manuais, Tra- 
tar com Daniel Oliveira Bo- 
nomi. R. Américo Luz, 
634/201. Belo Horizonte, MG. 
Ou pelo fone: (031) 3347558. 


Cartucho After Burner (4 
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Vendas de Peças e Acessórios. Atendemos todo o Brasil Via Sedex. 


R. Mourato Coelho, 663 - Pinheiros 
Cep 05417 — Tel. 011/212.66.91 - S. Paulo 





mega) em bom estado, pe- 
los cartuchos Castle of lllu- 
sion e Space Harrier, ou 
pelo joystick Manche. Tratar 
com Anderson Binotio Rura- 
kami. Caixa: Postal 228. 
Campos Novos, SC. Ou pe- 
los fones: (0435) 44 5557 e 
44 149. 


x Master System seminovo, 
com três meses de uso, com 
pistola Light Phaser e seis fl- 
tas; Jogos de Verão, Jogos 
Olimpicos, Alex Kidd Mira- 
cle World, Alex Kidd the Lost 
Stars, Aziec Adventure, Atf- 
ter Burner. Por um Mega Dri- 
ve da Tec Toy, com dois 
joysticks originais e a fita Al- 


DIMENS 


tered Beast. Tratar com Már- 
cio Mendes Saita. R. Bento 
da Cruz, 1480. Birigui, SP. 
CEP 16200. Ou pelo fone: 
(0186) 42 3054. 


+ Master System com dois 
cartuchos (Kenseiden), três 
joysticks (dois normais e um 
Competition), um Odyssey 
com 20 cartuchos e um te- 
clado Giannini profissional, 
por um Mega Drive com, no 
mínimo, três cartuchos. O 
Master está na caixa, tem 
quatro meses de uso e ain- 
da com GARANTIA, em óti- 
mo estado de conservação. 
Tratar com Edney Loiola, fo- 
ne: (098) 721 2837. R. Piauí, 


O 
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Rua da Consolação, 2970 - CJ. 2 - CEP 01416 - Cerqueira César - Tel. 853-4535 - São Paulo - SP 




















Dual Power Vídeo 





dy) Locadora ar 
MEGA, MASTER a NEO GEO 
NINTENDO JOCAÇÃO FENDAS FAMICOM 
(021) 719.2430 


AI, São Boaventura, 622: Fonseca - Niterói - RJ - CEP - 24120 





1030. Imperatriz, MA. CEP 
65900 


x Master System, na caixa, 
Rapid Fire, video game 
compativel com Atari, na: 
caixa, com 70 jogos e duas 
bicicletas BMX Superstar, 
em ótimo estado, por um 
Mega Drive, Tratar com De- 
nis. Praça João Werneck, 
40. São José do Vale do Rio 
Preto, RJ. CEP 25780. Ou pe- 
lo fone: (0242) 24 1051. 


x Microcomputador 
TK-90X + acessórios + jogos 
(cerca de 150) por video 
game de terceira geração 
+ acessórios + cartuchos. 
Tratar com Alexandre Ade- 
lino de Oliveira. Av. D. Anto- 
nia, 378. Maceió, “AL” Ou 
pelo fone: (082) 241 5994, 


x Troco Master System + 
pistola + duas fitas, com 
pouco uso, por um Mega 
Drive, em qualquer estado, 
sem nenhuma fita, ou por 
um Nintendo americano + 
uma fita. Eldes de Mello Za- 
ho. R. dos Buritis, 735. São 
Paulo, SP Ou pelo fone: (011) 
579 6458. 


» Fita de Master Dynamite 
Duke com caixa e folheto, 
pelas seguintes fitas: Alex 
Kidd The Lost Star, Super Mo- 
naco GP ou Psycho Fox. Es- 
crever para Alessandro 


Shopping Game 


O maior espaço gamemaniíaco de 3ão Paulo 
VENDA e LOCAÇÃO * CONSOLES INSTALADOS 


TRANSCODIFICAÇÃO e A! 


Souza. R. Antonio Nicoliello, 
231. Baependi, MG. CEP 
37443. 


x Master System 2, com 
dois controles e com os se- 
guintes jogos: Golden Axe, 
Phantasy Star, Shinobi, Vigi- 
lante, Super Monaco GP, Su- 
per Futebol e Alex Kidd in 
Miracle World. Tudo em óti- 
mo estado, nas caixas e 
com garantia. Por um Me- 
ga Drive, Tratar com José 
Adriano. R. Quincas Borba, 
5. Embu, SP. CEP 06800. 


x Dactar seminovo, com 
dois meses de uso e 36 jo- 
gos. Por Top Game, Phanton 
ou Bit System, em bom esta- 
do. Tratar com Éric (à tarde) 
pelo fone: (011) 815 2007. 


x Cartucho Shinobi ou 
Great Basket por um cartu- 
cho Ghouls'n Ghosts. Tratar 
com Leonardo M. de Souza. 
R. dos Pinheiros, 1303, Jales, 
SP. CEP 15700. Ou pelo fone: 
(0176) 32 1973. 


x Meu Master System 4 
com três fitas, óculos 3D, e 
um controle aréade profis- 
sional. Por um Mega Drive 
comafita Caça-Fantasmas 
ou a fita Sonic. Tratar com 
Ricardo Alexandre: Almei- 
da. Tr. 9 de Janeiro. Belém, 
PA. CEP 66000. Ou pelo fone: 
(091) 229 5775. 


ISTÊNCIA TÉCNICA 


GLUBE * TORNEIOS s COMPETIÇÕES 
Av. Ibirapuera, 3478 CEP 04028 


Tel. 


* Cartucho de Genesis 
completo, The Revenge of 
Shinobi, por After Burner 2, 
Street Smari ou Pit Fighter. 
Também o vendo. Cartas 
para Cristiano da Silva Li- 
ma. R. Manoel Pinheiro, 426. 
São Paulo, SP. Ou pelo fone: 
(041) 834 4948. 


x Video Game Top Game 
novo em folha com pistola 
etrês cartuchos (60 e 72 pi- 
nos). E um video game Su- 
pergame (compativel com 
Atari) com 12 cartuchos in- 
cluindo um de oito jogos. 
Por um Mega Drive. Tratar 
com Marcelo Senna. R. 
ltaeté, 27. Rio de Janeiro, RJ. 
CEP 21540. 


x Master System completo, 
com óculos, pistola, e mais 
sete cartuchos, incluindo: 
Double Dragon, Golden 
Axe, R-Iype, Moonwalker, 
Alex Kidd in Miracle World, 
Shinobi, Super Monaco GP. 
Por um Mega Drive e, ainda 
pago a diferença. Tratar 
com Wilson Ninomia, R. Se- 
te Quedas, 9. São Paulo, SP. 
CEP 04347. Ou pelo fone: 
(014) 276 1607. 


* Fita de Master System 
“Forgotten Worlds". na cai- 
xa, com manual, por “Alex 
Kidd in HighTech World”, 
também na caixa, com 
manual. Tratar com Otinho 
pelo fone: (Ol) 918 7677. 


* Fita de Master System 
“Rambo Ill” por “Paper Boy”, 
“E-Swat” ou “Psycho Fox": Tra- 
tar com Rodrigo pelo fone: 
(OIl) 458 6753. 


x Master System com cin- 
co fitas e um rapid fire, por 


consoles, cartuchos, acessórios 
Neo Geo, Super NES, 
* novidades eletrôni 





TECNOFAX 


COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LIDA. 





MASTER SYSTEM - NINTENDO 
MEGA DRIVE - ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM - PHANTON 
DYNAVISION - TOP GAME 
SUPER FAMICON - SUPER NESS 





+ Transcodificames Super Famicon, Super Nintendo 
+ Modificamos canal com garantia de 1 ano. 
+ Transcodificamos Nintendo americano e 
Japonês em 2 horas, Garantia ano. 
+ TanscodicamosMoga Drive, Genesis em 
2 horas, Garantia 1 ano. 





m canal 

Mega Drive Japonês 

+ Preços especiais p'revendedares, 
oficinas e locadoras 


Assistência Técnica especializada 
em vídeo game de todos os sistemas, 
nacionais e importados, é seus 
acessórios, joysticks, fontes, 
cabos, pistolas elo 


Atendemos todo o Brasil via Sedex 
Fone: (011) 222.1471 e 222,9083 
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FONI 





Mega Drive, Tratar com Hen- 
rique, R. Horácio Romeu; nº 
320, São Paulo, SP CEP 05159. 


x Master rapid fire, pistola, 
óculos 3D e uma fita (World 
Grand Prix). 


* Tudo por um Mega Drive. 
Tratar com Wilson Apareci- 
do Pinto. R. Marina, nº 78 B. 
Santo André, SP CEP 09070, 








Mega Drive, Nintendo, Master 
s, revistas nac. e import. 
x camisetas, bonés, game bag, luvas, adesivos 
X lanchonete 


(011) 61-9319 São Paulo SP 
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"PARA QUEM QUER ABRIR 
UM BOM NEGÓCIO. UM DOS QUE MAIS 
CRESCEU EM 91 E PROMETE CONTINUAR 


COM BOA PERFORMANCE EM 1992" 
Revista Examz 08/ 01/ 92 


"UM SUCESSO EMPRESARIAL. 
A SupER GAMES DEVERÁ SE 


MULTIPLICAR EM POUCO TEMPO" 
Jornaz DA TARDE 27/08/91 


"ONDE INVESTIR SEM CAIR 


DO BURRO” 
Revista ExaME 08/01/92 


"MÁQUINA DE FAZER DINHEIRO" 
O Estapo DE SÃO PauLo 22/08/91 


S.PAULO * BRASÍLIA * BELÉM + MACEIÓ + LONDRINA * MARINGÁ * PETROLINA 


COMO VOCÊ DEVE FAZER PARA TER UM NEGÓCIO 
ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO: 


PARA VOCÊ MONTAR UMA LOJA ENTRE EM CONTATO 

SUPER GAMES BASTA UMA ÁREA CONOSCO E VEJA 

DE NO MÍNIMO 25 Mº E UM PORQUE A SUPER 

INVESTIMENTO ADICIONAL DE GAMES VAI AJUDAR 

APENAS US$ 4.500,00 VOCÊ A SER BEM 
SUCEDIDO. 

O RETORNO RÁPIDO DO VOCÊ E A SUPER GAMES: 

INVESTIMENTO, ESTIMADO EM MENOS UMA PARCERIA DE 

DE UM ANO, E MODERNAS TÉCNICAS SUCESSO. 


DE CONTROLE E GERENCIAMENTO 
PERMITIRÃO A VOCÊ MONTAR UMA 
REDE DE LOJAS SUPER GAMES EM 
POUCO TEMPO. 


FRANCAP S.A. SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PÁDUA SALES, 94 - CEP 01233 
SÃO PAULO - SP -TEL: (011) 825º 4840/ 826 *5002/ 66 * 7943 - FAX: (011) 66º 4777 














